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SCAN TIME ou Varredura
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Sequéncia de Funcionamento
do CLP

=0 CLP funciona segundo um
programa permanentemente
armazenado em memoria EEPROM,
gue executa um ciclo de varredura
chamado scan time e consiste de
uma seérie de operacdes realizadas
de forma sequencial e repetida.

= A figura ilustra, em forma de
fluxograma, as principais fases do
ciclo de varredura de um CLP.
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Principio de funcionamento de um CLP

1. Assim que ligamos a CPU esta executa um
auto teste, verifica a integridade do hardware
e do software, executa algumas funcoes do
sistema e etc...

2. Logo em seqguida |é todas as entradas,
digitais e analdgicas, alocando seus valores
em uma memaoria de imagem.

3. Logo em seguida a CPU comeca a executar
0 programa do usuario.

4. Tomando como base a memoria de imagem
das entradas a CPU executa as ldgicas do
programa alocando o resultado das mesmas
em uma memoria de imagem de saida.
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Principio de funcionamento de um CLP

5. Assim gue o programa chega ao final, a CPU
aloca a memoria de imagens de saidas nas
saidas fisicas propriamente ditas, analogicas
e/ou digitais.

6. Quando o processo se encerra, a CPU
retorna para as rotinas de auto teste, funcoes do
sistema e tudo recomeca.

7. Normalmente o tempo de ciclo de uma CPU
gira em torno de alguns miléesimos de segundo.



Tabela Imagem
Principio de funcionamento de um CLP

PLC ) < Atualizacao das entradas: durante a
Processor varredura das entradas, o CLP examina os
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Principio de funcionamento de um CLP

=" Execucao do programa: durante a execucao
do programa, o CLP examina as instrucoes do
programa de controle (armazenado na memoaria
RAM), usa o estado das entradas armazenadas
na tabela imagem das entradas e executa o
programa.
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Principio de funcionamento de um CLP

= Atualizacao das saidas: baseado
nos estados dos bits da tabela
imagem das saidas, o CLP
“‘energiza” ou “desenergiza’ seus
circuitos de saida, que exercem
controle sobre dispositivos
externos.
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» Atualizacao das saidas:
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Principio de funcionamento de um CLP

» Realizacdo de diagndsticos: ao final
de cada ciclo de varredura a CPU verifica
as condicoes do CLP, ou seja, se ocorreu
alguma falha em um dos seus
componentes internos (fonte, circuitos de
entrada e saida, memaria, etc).
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Principio de funcionamento de um CLP

® Os circuitos auxiliares atuam em caso de falha
do CLP sao:

a) POWER ON RESET. desliga todas as
saidas assim gue o equipamento e ligado,
ISSO evita que possiveis danos venham a
acontecer.

b) POWER DOWN: monitora a tensédo de
alimentacdo salvando o conteudo das
memaorias antes que alguma queda de
energia possa acontecer.



ESTRUTURAS DE EXECUGCAO
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FORMAS DE PROCESSAMENTO

1) CICLICO;

2) POR INTERUPCAO;
3) POR TEMPO;

4) POR EVENTO.



. FORMAS DE PROCESSAMENTO
ESTRUTURAS DE EXECUCAO

1) CICLICO

“ Executa o programa no ciclo de varredura,
scan time, que consiste de uma seérie de
operacoes realizadas de forma sequencial
e repetida.
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FORMAS DE PROCESSAMENTO

2) POR INTERUPCAO

e Se uma ocorréncia do processo controlado nao puder esperar o
fim do ciclo. Entao deve haver uma interrupcao para a execugao
do programa dessa ocorréncia.

e ApOs a interrupcao o programa normal volta a ser executado do
ponto onde havia parado.
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FORMAS DE PROCESSAMENTO

PONTO DE INTERRUPCAO

CICLO NORMAL CICLO DE INTERRUPCAO
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ESTRUTURAS DE EXECUGCAO

INSTITUTO FEDERAL

Principio de funcionamento de um CLP

3) POR TEMPO

e Alguns programas devem acontecer a
cada ciclo de tempo, independente do
ciclo normal do programa.

e E uma interrupcdo s6 que ndo depende
de nenhum acontecimento e sim apenas
da passagem do tempo.



FORMAS DE PROCESSAMENTO

4) POR EVENTO

S&o interrupcoes por acontecimentos especificos:

Retorno de energia,

Falha de bateria;

Ultrapassagem do tempo de supervisao:
- Watch Dog Time.
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EXECUCAO DO PROGRAMA Ciclo de trabalho da CPU

! Vi t ® O CLP executa cada linha do programa de forma
Vot sequencial, ndo volta atrds para executar a linha
anterior, até que se faca a proxima varredura do

-Er‘-.lridlir -Erilrial;- m | programa.
o = As linhas sdo normalmente ordenadas de forma a

configurar uma sequencia de eventos, ou seja, a
linha mais acima €& o primeiro evento e, assim,
sucessivamente.

» O CLP néao executa loops ou desvios como ha
programacao tradicional.
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EXECUCAO DO PROGRAMA
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Ciclo de trabalho da CPU

» Tanto nos diagramas elétricos como nos
programas em linguagem Ladder, o estado das
Instrucoes de entrada (condicao) de cada linha
determina a sequéncia em gue as saidas sao
acionadas.



Referéncia

Conclusoes

http://professorcesarcosta.com.br/disciplinas/n7clpteclp

http://professorcesarcosta.com.br/upload/imagens_uplo
ad/Apostila_do_Curso_Clp-1.pdf
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